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Etape 1 : ouvrir un fichier image et afficher I'imge

Voir séance précédente

Etape 2 : Visionner les images d’un répertoire

Nouveaux composants:
e prévoir unFol der Browser Di al og ouvreRepertoire
e unTreeVi ew ar br el mages dans lequel les éléments du répertoire seronkésoc
e ajouter un sous-menu « Répertoire >nraauSt ri p nmenu.
e ajouter un menu « Diaporama »
* Ajouter unt i mer permettant de régler le délai d’affichage de cleamage durant le
diaporama.

2.1 Stockage du répertoire

En réponse a la sélection de l'itemepertoire, on affichera la boite de sélection de
répertoire uvr eRepert oi re) alaide de la méthodshowDi al og.

A la fermeture par le bouton OK de ce sélecteuprdgrietéSel ect edPat h du composant
Folder Browser Dialog contient le chemin du répertoire sélectionné

Il faut donc charger le répertoire dansTieeeVi ew aprés avoir réinitialisé ce dernier
(méthoded ear de la propriétéNodes de ar br el mages), puis fabriquer un sommet
racine Tr eeNode r oot ) avec le répertoire sélectionné et ajouter ce seinani‘arbre par
un appel de la formar br el mages. Nodes. Add(r oot ) .

Il reste a parcourir récursivement les sous répeget les fichiers (ne garder que les fichiers
jpg) pour les ajouter a l'arbre. L’ajout d’'un noefid a un sommet se fait comme pour la
racine par un appel de la formede. Nodes. Add( noeud).

Notes :

- Directory.CetDirectories(repertoire) : fournit un tableau de chaines contenant les sous
répertoires d’'un répertoire.

- Directory.GetFiles(repertoire) : fournitun tableau contenant les fichiers d’'un répee.

L'utilisation de la structure de contr@i@r each permet de parcourir aisément ces tableaux.
On pourra donc écrire du code tel que :

string[] fichiers = Directory. GetFiles(repertoire);
foreach (string nonFichier in fichiers)

{
if (isJpegFile (nontFichier))
{

string nonF = nonFichier. Substring(nontichier.LastlndexOf(@\")+1);

Tr eeNode noeud = new Tr eeNode(non¥F);

node. Nodes. Add( noeud) ;

}
} _ _ .
Recommandation : on écrira au préalable I'algorithme de parcourd’@®orescence et de
construction dd'r eeVi ew en prévoyant un appel récursif pour chaque sosisielo
Pour réaliser un tel parcours, on peut par exengadre une fonction récursive
Char ger _Repertoire(TreeNodeCol | ecti on, string), sachant qu'un
Tr eeNodeCol | ecti on est une collection d&r eeNode (eh oui :-) ; c’est le type de la
propriétéNodes deTr eeNode.
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2.2 Affichage d’'une image sélectionnée a partir dueeView

Lorsque vous travaillez avec le contr@leeeView, il vous arrive fréquemment de devoir
identifier le nceud sur lequel l'utilisateur a ckget de donner une réponse adéquate. On
associera un traitant d’évenement a la proprigter Select. Pour identifier le nceud de
TreeView sur lequel l'utilisateur a cliqué, utizséobjet EventArgs e qui retourne une
référence a I'objet de nceud cligedNode.FullPath fournit alors le chemin d'accés du nceud
d'arbre en cours.

Notes

Le chemin d'acces est constitué des étiquettesuddds noeuds d'arbre qui doivent étre explorés pbienir ce
nceud d'arbre en commencant au nceud d'arbre racie étiquettes de nceud sont séparées par le cexacte
délimiteur spécifié dans la propriété PathSeparatarcontréle TreeViewui contient le noeud. Par exemple, si
le caractére délimiteur du contréle TreeView appeléocation » est la barre oblique inverse (\)videur de la
propriétéFullPath est « Country\Region\State ».

2.3 Parcours du TreeView, diaporama
Le parcours de I'arbre peut-étre réalisé en utitis@s méthodes ou attributs suivants :

- arbrel mages. Nodes[ 0] fournit le nceud racine,

- node. Get NodeCount (true) fournitle nombre de fils d'un nceud,
- node. Fi rst Node fournit le premier fils

- node. Next Node fournit le nceud frére

- node. Parent fournitle nceud pere.

Chaque image trouvée sera affichée dan®ilat ur eBox, la premiere dés le lancement du
diaporama, les autres a chaque évenement der .

Recommandation : une premiere étape consistera a écrire l'algot de parcours d’'un
arbre en utilisant les éléments cités ci-dessienete limitant au premier niveau de I'arbre
(uniquement les fichiers jpeg de la racine). A ipaté cet algorithme, on pourra écrire la
partie permettant l'affichage de la premiere imgges la partie : affichage de l'image
suivante. On aura pris soin d’ajouter dans notessd un attribut de typ&r eeNode
permettant de mémoriser le noeud de I'arbre coomdgnt a I'image affichée.

Une deuxiéme étape pourra consister a génératiggrtours a I'ensemble de I'arbre.



