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Etape 1 : ouvrir un fichier image et afficher I'imge

Composants a prévoir :
On va charger une image a partir d'un fichieffault donc :
e unMenuStrip nenu permettant d’ajouter pour I'instant un menu « Fecht et un
sous-menu « Ouvrir » ;
« unQpenFil eDi al og ouvr eFi chi er pour choisir le fichier ;
* etunePi ctureBox boit el nage pour afficher I'image.

Ouverture de fichier et affichage :

» Définir le filtre (jpg) deouvr eFi chi er.

» Créer et définir la méthode de réponssul t emOuvrir _C i ck. Celle-ci
appellera la méthodghowDi al og deouvr eFi chi er puis, en cas de succes, une
méthodevoi d Char ger |l mage(string nom fic) quiessaiera de calculer les
dimensions déoi t el nage pour que les proportions de I'image soient corssy
et de mettre I'image dab®i t el mage. En cas d'échec
MessageBox. ShowhDi al og("bla...");

» Sile résultat est décevant, voir la proprigit& eMode deboi t el mage.
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